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A SZINTFELMÉRŐ KÖVETELMÉNYEI 

 

Idegen nyelv 
 

Szókincs: 

• külső tulajdonságok (magas, alacsony, haj, szem stb.) 

• ruházat, kiegészítők  

• testrészek (arc részei és a test részei) 

• mindennapi, és szabadidős tevékenységek (alszik, öltözik, eszik, eszik, biciklizik, 

gitározik...) 

• sportok (focizik, kosárlabdázik) 

• számok 1-100 

• foglalkozások (pincér, szakács, ápolónő stb.) 

• napok, hónapok, évszakok 

• ételek (gyümölcsök, leves, hús, egyéb) 

• közlekedési eszközök (vonat, busz, villamos...) 

• állatok (háziállatok pl.: cica, kutya és vadon élő állatok pl.: zebra, elefánt) 

 

Nyelvtan: 

• létige ragozása 

• egyszerű jelen 

• folyamatos jelen 

• egyszerű múlt 

• összehasonlítás 

• can/can't 

• some/any 

 

Szóbeli és írásbeli kommunikáció 

• Önmaga, és családja bemutatása, hobbi, szabadidő néhány mondatban. 
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Digitális kultúra 
 

Digitális eszközök használata 

• A környezetünkben található digitális eszközök ismerete 

• Okos eszközök (okostelefon, tablet) alapvető használata (bekapcsolás, kikapcsolás, 

alapvető funkciók) 

• Asztali számítógép használata (bekapcsolás, kikacsolás, egér, billentyűzet magabiztos 

használata) 

• Padlórobotok (Bee Bot, Blue Bot vagy hasonló) készségszintű használata  

 

Algoritmikus gondolkodás 

• Egyszerű algoritmusok megfogalmazása szóban (pl. Hogyan készül a tojásrántotta)  

• Blokk alapú programozás felületek alapszintű ismerete (Scratch, Scratch Jr.) 

• Padlórobotok programozása 

• Egyszerű játékok programozása Scratch-ben 

 

Alkalmazói ismeretek 

• Magabiztos szövegbevitel billentyűzettel 

• Rajzolás és képek szerkesztése Paintben 

• Szövegszerkesztő (MS Word) alapszintű használata (alapvető betű- és 

bekezdésformázások) 

• Internet magabiztos használata (honlapok megnyitása, keresés, online oktatási 

felületek használata: pl. LearningApps, Wordwall) 

 


